Жребий за състезанието по Пейнтбол от турнира „Купа на Ректора“ 2018г. 

ГРУПА 1.    
                                                                                             
1. „Ендоплазмен ретикулум“                                                    
2. „We are VENOM”
3. „Военни лекари“                                                                                    
4. „Lena`s crew”    


ГРУПА 2.  

1. “Акция ремонт“                                                                                                                                     
2. „Клъцни/срежи“        
3. „Малки сме, но SWAT-ки сме“
4. „Наглите килъри“

[bookmark: _GoBack]ГРУПА 3.   
                                                                                              
1. „БНЗ – бандата на зъба“                                                          
2. „Веселите момчета”                                                                          
 3. “Първаци“                                                         
4. „Боятопка“         

ГРУПА 4.

1. „Clone troopers”                                                                                                                                
2. „ Shef`s royal cheerleaders”
3.   “Aнемия“
4. „Акция „Респект“ 




ОТБОРИТЕ, които са в ГРУПА 1 играят мачовете си от 10 до 13 часа на 27.10.2018г. /събота/
ОТБОРИТЕ, които са в ГРУПА 2 играят мачовете си от 14 до 17 часа на 27.10.2018г. /събота/
ОТБОРИТЕ, които са в ГРУПА 3 играят мачовете си от 10 до 13 часа на 28.10.2018г. /неделя/
ОТБОРИТЕ, които са в ГРУПА 4 играят мачовете си от 14 до 17 часа на 28.10.2018г. /неделя/







ПРАВИЛА НА ТУРНИРА:

Отборите, които са в ГРУПА 1, трябва да бъдат на терена 30 минути по-рано от началото /9:30 часа/. Организаторите обясняват различните игри и се чете инструктаж.  Тегли се жребий на място, за да се определи кой срещу кого ще играе. Отборите се разпределят в две двойки.  
Играят се 3 игри, като за победител се счита този, който е спечелил 2 от тях. След като от двете двойки се излъчат победители, се играе нов мач между тях на същия принцип. 
Отборът, спечелил своите мачове, продължава напред до финалния ден.

Същата схема се изпълнява за всички групи, като всички отбори трябва да са на терена 30 минути по-рано. След приключване на двата дни отборите, които са победили в своите групи, се разбират за ден, удобен на всички, в който да изиграят финалния мач. 
